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Profil Teknik Informatika 

Visi 

Pada Tahun 2028, menjadi program studi teknik informatika berdaya saing nasional yang berkarakter 

dan inspiratif 

Penjelasan Visi 
Tahun 2028 : tahun ini merupakan tonggak pencapaian visi Fakultas Matematika dan Ilmu Komputer 

(FMIKOM) yang berorientasi pada pencapaian tahap III visi Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali 

(UNUGHA). Rancangan pencapaian tahap tersebut adalah diperolehnya reputasi tingkat nasional oleh 

UNUGHA Cilacap 

berdaya saing global : hal ini ditunjukkan dengan kesesuaian dan orientasi PS Teknik Informatika terhadap 

perkembangan keilmuan di masa kini dan masa mendatang. Penyesuaian terhadap kompetensi bidang 

informatika yang terus berkembang secara dinamis dan cepat diantaranya diperoleh dengan penyesuaian 

dengan kurikulum Asosiasi PS Teknik Informatika (APTIKOM), dan kebutuhan stakeholder PS Teknik 

Informatika. Selain dalam hal keilmuan, daya saing global ini diperoleh dengan berbagai hasil riset yang 

mempunyai reputasi Internasional dan berbagai hasil pengabdian yang bermanfaat bagi masyarakat di 

Indonesia secara umum untuk bersaing secara global 

berkarakter dan inspiratif : Rumusan ini diperoleh dari perpektif unsur Al Ghazali yang hanya diperoleh di 

UNUGHA Cilacap yaitu : 

1. Unggul dalam ilmu : Memiliki keunggulan dalam ilmu yang bersesuaian dengan karakter Al Ghazali 

cermat, kritis, ulet, total, cipta, karsa dan rasa. 

2. Luhur dalam Budi :  Indikator yang tercermin dari hal ini adalah ’ibadah (mengabdi), ma’rifatun nafs 

(mawas diri), an-naf’u lil-ghairi (peduli) 

3. Kokoh dalam Budaya : memiliki arti menjunjung tinggi azas shuhbah (kebersamaan), muktalifal-alwan 

(keberagaman), ikhlas (ketulusan) dan gharadh (visioner) 

Misi  
1. Menyelenggarakan Pendidikan untuk menghasilkan lulusan keilmuan informatika yang berkarakter dan 

inspiratif 

2. Mengembangkan teknologi informasi melalui kegiatan penelitian berkelanjutan yang berorientasi pada 

kearifan lokal dan teknologi berdaya saing global 

3. Mengembangkan penelitian bidang informatika secara implementatif sebagai program pengabdian 

kepada masyarakat yang bekelanjutan dan mendukung kearifan lokal 

Profil Lulusan   

UTAMA   
1. Software Developer (SD) : Sarjana Teknik Informatika yang memiliki kemampuan dan keahlian dalam 

Rekayasa Perangkat Lunak 

2. Network Expert (NE) : Sarjana Teknik Informatika yang memiliki kemampuan dan keahlian dalam 

Jaringan dan Komunikasi  

3. Chief Technology Expert (CTE) : Sarjana Teknik Informatika yang memiliki kemampuan dan keahlian 

dalam Pengembangan multiplatform 
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PROFIL TAMBAHAN   
1. Graphics dan multimedia Expert (GME) : Sarjana Teknik Informatika yang memiliki keahlian dalam Grafis 

dan Visualisasi (GV/Graphics and Visualization) serta perancangan berbagai bentuk multimedia  

2. Chief Knowledge Expert (CKE) : Sarjana Teknik Informatika yang memiliki keahlian dalam Manajemen 

pengetahuan dan Komputasi Cerdas 

Data Dosen 
Tabel 1 Data Dosen Tetap dan Tidak Tetap beserta Statusnya Tahun 2021 

No Nama Dosen 
Pendidikan 

terakhir 
Gelar Status 

1 2 3 4 5 6 

1 Priyatno S2 M.Kom Non-Aktif Dosen Tetap 

2 Basiroh S2 M.Kom Keluar Dosen Tetap 

3 Muhammad Khanif S2 M.Pd.B.I Aktif Dosen Tetap 

4 Nidaul Khasanah S2 M.M Non-Aktif Dosen Tetap 

5 Ninik Agustin S2 M.Sc Aktif Dosen Tetap 

6 Anisa Septi Bayuningsih S2 M.Pd Keluar Dosen Tetap 

7 
Mochamad Taufiqurrochman Abdul Aziz 
Zein 

S2 M.Kom Aktif Dosen LB 

8 Hidayat Muhammad Nur S2 M.Kom Aktif Dosen LB 

9 Safiq Rosyad S2 M.Kom Aktif Dosen Tetap 

10 Rohmat Arif Budiarto S1 S.Kom Aktif Praktisi 

 

Landasan  

1. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi  

2. Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan 

Pengelolaan Perguruan Tinggi 

3. Permen Dikbud No. 49 Tahun 2014 tentang Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) 

4. Permen Dikbud Nomor 154 Tahun 2014 tentang Rumpun Ilmu Pengetahuan dan Teknologi serta 

Gelar Lulusan Perguruan Tinggi 

5. Permendikbud 3 tahun 2020 tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi 

6. Naskah Akademik KKNI Rumpun Ilmu Informatika dan Komputer dari Asosiasi Perguruan Tinggi 

Informatika dan Komputer (APTIKOM) 

7. ACM/IEEE Computing Curricula: Computer Science Curricula 2013 tentang Curriculum Guideline for 

Undergraduate Degree Programs in Computer Science  

8. Peraturan Rektor tentang KKNI di UNUGHA Cilacap 

9. Core Values Keghozalian UNUGHA Cilacap 

10. Rekomendasi Hasil Workshop Kurikulum Fakultas MIKOM UNUGHA tahun 2019 

11. Laporan PERTISAS Program Studi Teknik Informatika tahun 2020 

https://pddikti.kemdikbud.go.id/data_dosen/OEUzNTQwMzEtMjE4Ny00QzA2LUJBODUtMTEyOEFFMzFCRDRF/983724A3-506B-421D-9F7C-C8B6EDCE5A83
https://pddikti.kemdikbud.go.id/data_dosen/RTcxRTU4RUItQUU2Qy00NTQzLTkzOUMtQTE0Q0Q0QzE4RTQ3/60AFBE8B-F150-46B5-959A-4F39E95C94AA
https://pddikti.kemdikbud.go.id/data_dosen/REZDRDQxRjctQTE5Mi00MDM0LUEzNTYtMkZGNTdERjA1NkFD/FC368CE1-9C70-4435-A738-7269FBB27FEC
https://pddikti.kemdikbud.go.id/data_dosen/MjY4MzZBQjEtQkNGQy00MEUyLUI0NkEtQjU1QzA4NUJGQzI5/F0AF22EF-C712-4EEE-AD06-124EB1829958
https://pddikti.kemdikbud.go.id/data_dosen/NkFBRjU4QzItODhFOS00RUJFLTgwRUMtQkFFQTA3NEI4QkQz/068FEB62-CD8C-46A5-9AE0-7FF834D92B02
https://pddikti.kemdikbud.go.id/data_dosen/MUMzNDU0ODYtMTVGMC00RjYzLTkxN0MtMTBEODJENjgzNjIz/5B86A36D-66E6-44BD-A238-15900588261B
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CPL dan Indikator 

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) 
Tabel 2 Deksripsi Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) PS Teknik Informatika 

No Kode 
CPL 

Deskripsi CPL 

1 2 3 

1 CPL.1 Menginternalisasi nilai luhur pancasila dalam setiap tindakan dan pekerjaan 

2 CPL.2 Menampilkan diri sebagai pribadi yang memiliki karakter keghozalian 

3 CPL.3 Memiliki prinsip ilmiah yang diimplementasikan pada penyelesaian masalah secara mandiri dan kelompok sesuai dengan bidang keahlian. 

4 CPL.4 Mampu melaksanakan riset yang sahih dan original yang ditulis dalam bentuk karya ilmiah  

5 CPL.5 Menguasai pengetahuan dasar keilmuan teknik informatika yang terdiri atas matematika, logika, fisika, dan elektronika. 

6 CPL.6 Menguasai konsep teori keilmuan teknik informatika yang terdiri atas algoritma, komputasi, bahasa, struktur data, pemrograman, komputer 
arsitektur (sistem komputer), data processing, perangkat lunak dan perangkat keras, jaringan, keamanan informasi, sistem cerdas, komputasi 
multimedia, computer vision, internet of things, dan analisis numerik. 

7 CPL.7 Menguasai konsep terapan keilmuan teknik informatika yang terdiri atas metode pemodelan, pengembangan, verifikasi dan validasi perangkat 
lunak dan juga perangkat keras. 

8 CPL.8 Mampu mengaplikasikan pengetahuan dasar, teori dan terapan untuk memperoleh solusi dalam permasalahan bidang keilmuan teknik 
informatika secara adaptif  

9 CPL.9 Mampu berkomunikasi dengan baik, secara lisan dan tulisan menggunakan bahasa arab dan inggris baik di dalam maupun di luar lembaga 
pendidikan 

10 CPL.10 Mampu bertanggung jawab, berpikir kritis, mengevaluasi diri dan memanfaatkan TIK untuk pengembangan keilmuan dan kemampuan kerja 
serta pemecahan masalah secara komprehensif 

11 CPL.11 Memiliki kemampuan dalam membaca Al Qur'an berdasarkan ilmu Qira'at dan tajwid secara baik dan benar, menghafal juz 30 dan beribadah 
sesuai ajaran Al Ghozali 
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Indikator CPL  
Tabel 3 Deksripsi Indikator setiap CPL 

Kode CPL CPL Indikator 
1 2 3 

CPL.1 Menginternalisasi nilai luhur 
pancasila dalam setiap 
tindakan dan pekerjaan 

1 Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius 

2 Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika 

3 Dapat berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa 
tanggungjawab pada negara dan bangsa 

4 Dapat berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara 
berdasarkan Pancasila 

5 Dapat bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan 

6 Dapat menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau 
temuan orisinal orang lain 

7 Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara 

8 Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri 

9 Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik 

10 Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan 

CPL.2 Menampilkan diri sebagai 
pribadi yang memiliki 
karakter keghozalian 

1 Mengimplementasikan karakteristik nilai-nilai Al Ghazali dalam hidup dalam balutan konsep nilai keIslaman 
ahlussunnah wal jamaah an nahdliyah 

2 Memiliki sikap cermat, kritis, ulet, total, cipta, karsa, dan rasa dalam memperoleh dan menguasai bidang 
ilmunya 

3 Memiliki komitmen dan konsistensi dalam beribadah 

4 Memiliki kemampuan memahami, menempatkan, dan menghargai diri 

5 Memiliki pemahaman tentang hak dan kewajiban serta komitmen untuk peduli terhadap sesama 

6 Memiliki komitmen dan kreavititas dalam nilai-nilai kebersamaan 

7 Memiliki pemahaman dan apresiasi terhadap ragam budaya 

8 Memiliki kepedulian dalam melestarikan dan mengembangkan budaya  

9 Memiliki  kreativitas tinggi  dalam  mengembangkan budaya berbasis nilai Islam  
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CPL.3 Memiliki prinsip ilmiah yang 
diimplementasikan pada 
penyelesaian masalah secara 
mandiri dan kelompok sesuai 
dengan bidang keahlian. 

1 Mengaplikasikan bidang keahliannya dan memanfaatkan IPTEKS pada bidangnya dalam penyelesaian masalah 
serta mampu beradaptasi terhadap situasi yang dihadapi 

2 Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan tertentu secara umum dan konsep teoritis bagian khusus 
dalam bidang pengetahuan tersebut secara mendalam, serta mampu memformulasikan penyelesaian 
masalah prosedural 

3 Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data, dan memberikan petunjuk 
dalam memilih berbagai alternatif solusi secara mandiri dan kelompok 

4 Bertanggung jawab pada pekerjaan sendiri dan dapat diberi tanggung jawab atas pencapaian hasil kerja 
organisasi 

CPL.4 Mampu melaksanakan riset 
yang sahih dan original yang 
ditulis dalam bentuk karya 
ilmiah  

1 Menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir  

2 Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin 
kesahihan dan mencegah plagiasi 

CPL.5 Menguasai pengetahuan 
dasar keilmuan teknik 
informatika yang terdiri atas 
matematika, logika, fisika, 
dan elektronika. 

1 Menguasai konsep-konsep matematika untuk memecahkan berbagai masalah yang berkaitan dengan logika 

2 Menguasai prinsip-prinsip pemodelan matematika, program linear serta metode numerik 

3 Menguasai konsep dan ilmu probabilitas dan statistik untuk mendukung dan menganalisis sistem komputasi 

4 Menguasai konsep dan teori konsep struktur diskrit, yang meliputi materi dasar matematika yang digunakan 
untuk memodelkan dan menganalisis sistem komputasi 

5 Menguasai teori dan konsep ilmu alamiah dasar (fisika) terutama tentang mekanika,gelombang dan 
kelistrikan. 

6 Menerapkan konsep ilmu alamiah dasar dalam bidang elektronika dan komputer  

CPL.6 Menguasai konsep teori 
keilmuan teknik informatika 
yang terdiri atas algoritma, 
komputasi, bahasa, struktur 
data, pemrograman, 
komputer arsitektur (sistem 
komputer), data processing, 
perangkat lunak dan 
perangkat keras, jaringan, 

1 Menguasai teori dan konsep yang mendasari ilmu komputer 

2 Memahami konsep-konsep bahasa pemrograman, mengidentikasi model-model bahasa pemrograman, serta 
membandingkan berbagai solusi. 

3 Memahami teori dasar arsitektur komputer, termasuk perangkat keras komputer dan jaringan. 

4 Menguasai bidang fokus pengetahuan ilmu komputer serta mampu beradaptasi dengan perkembangan ilmu 
pengetahuan dan teknologi. 

5 Memahami konsep-konsep algoritma dan kompleksitas, meliputi konsep-konsep sentral dan kecakapan yang 
dibutuhkan untuk merancang, menerapkan dan menganalisis algoritma untuk menyelesaikan masalah. 
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keamanan informasi, sistem 
cerdas, komputasi 
multimedia, computer vision, 
internet of things, dan 
analisis numerik. 

6 Menguasai konsep dan prinsip algoritma serta teori ilmu komputer yang dapat digunakan dalam pemodelan 
dan desain sistem berbasis komputer. 

7 Menguasai konsep-konsep bahasa pemrograman, serta mampu membandingkan berbagai solusi serta 
berbagai model bahasa pemrograman.  

8 Menguasai bahasa dan algoritma pemrograman yang berkaitan dengan program aplikasi untuk memanipulasi 
model gambar, grafis dan citra.  

9 Menentukan pendekatan sistem cerdas yang sesuai dengan problem yang dihadapi, memilih representasi 
pengetahuan  dan mekanisme penalarannya. 

10 Memanfaatkan pengetahuan yang dimiliki berkaitan dengan konsep-konsep dasar pengembangan perangkat 
lunak dan kecakapan yang berhubungan dengan proses pengembangan perangkat lunak, serta mampu 
membuat program untuk meningkatkan efektivitas penggunaan komputer untuk memecahkan masalah 
tertentu.  

11 Menganalisis sistem serta prosedur yang berkaitan dengan sistem komputer serta memberikan rekomendasi 
yang berkaitan dengan sistem komputer yang lebih efisien dan efektif.   

12 Memahami abstraksi dari ekskusi sebuah program pada sebuah sistem komputer 

13 Memahami prinsip dasar sistem jaringan komputer 

CPL.7 Menguasai konsep terapan 
keilmuan teknik informatika 
yang terdiri atas metode 
pemodelan, pengembangan, 
verifikasi dan validasi 
perangkat lunak dan juga 
perangkat keras. 

1 Menguasai metodologi pengembangan sistem, yaitu perencanaan, desain, penerapan, pengujian dan 
pemelihaan sistem.  

2 Menganalisis dan merancang suatu sistem berbasis komputer secara efisien untuk menyelesaikan masalah 
menggunakan pemrograman prosedural dan berorientasi objek.  

3 Menerapkan sistem cerdas yang sesuai dengan problem yang dihadapi. 

4 Merancang dan mengembangkan program aplikasi untuk memanipulasi model gambar, grafis dan citra, serta 
dapat memvisualisasikannya.  

5 Menerapkan konsep-konsep yang berkaitan dengan manajemen informasi, termasuk menyusun pemodelan 
dan abstraksi data serta membangun aplikasi perangkat lunak untuk pengorganisasian data dan penjaminan 
keamanan akses data.  

6 Merancang sistem keamanannya serta melakukan pengelolaan secara kontinu terhadap proteksi profil yang 
ada 

7 Menerapkan konsep-konsep yang berkaitan dengan arsitektur dan organisasi komputer serta 
memanfaatkannya untuk menunjang aplikasi komputer.  
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8 Menerapkan konsep-konsep yang berkaitan dengan pengembangan berbasis platform pada Mobile 
Computing, serta mampu mengembangkan program aplikasi berbasis platform untuk berbagai area.  

9 Merancang sistem jaringan komputer serta melakukan pengelolaan secara kontinu.  

CPL.8 Mampu mengaplikasikan 
pengetahuan dasar, teori dan 
terapan untuk memperoleh 
solusi dalam permasalahan 
bidang keilmuan teknik 
informatika secara adaptif  

1 Menerapkan suatu sistem berbasis komputer secara efisien untuk menyelesaikan masalah menggunakan 
pemrograman prosedural dan berorientasi objek.  

2 Mengevaluasi kinerja dari penerapan sistem cerdas yang sesuai dengan problem yang dihadapi, termasuk 
dalam pemilihan representasi pengetahuan dan mekanisme penalarannya 

3 Membangun aplikasi perangkat lunak yang berkaitan dengan pengetahuan ilmu komputer 

4 Menulis kode yang diperlukan untuk digunakan sebagai instruksi dalam membangun aplikasi komputer. 

5 Membangun dan mengevaluasi perangkat lunak dalam berbagai area, termasuk yang berkaitan dengan 
interaksi antara manusia dan komputer.  

6 Membangun aplikasi perangkat lunak dalam berbagai area yang berkaitan dengan bidang robotik, 
pengenalan suara, sistem cerdas, dan bahasa natural.  

7 Menerapkan high performance algorithm yang dapat memanfaatkan sumberdaya komputasi yang tersedia 
dengan efisien.  

8 Mengembangkan aplikasi sederhana berbasis jaringan 

CPL.9 Mampu berkomunikasi 
dengan baik, secara lisan dan 
tulisan menggunakan bahasa 
arab dan inggris baik di dalam 
maupun di luar lembaga 
pendidikan 

1 Mampu memelihara dan mengembang-kan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam 
maupun di luar lembaganya 

2 Mampu berkomunikasi baik lisan maupun tulisan dengan menggunakan bahasa Arab dan Inggris dalam 
perkembangan dunia akademik dan dunia kerja (dunia non akademik) 

CPL.10 Mampu bertanggung jawab, 
berpikir kritis, mengevaluasi 
diri dan memanfaatkan TIK 
untuk pengembangan 
keilmuan dan kemampuan 
kerja serta pemecahan 
masalah secara komprehensif 

1 Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi 
terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya 

2 Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, 
dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri 

3 Mampu memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi untuk pengembangan  keilmuan  dan 
kemampuan kerja 

4 Berpikir kritis, mengidentifikasi akar masalah dan pemecahannya secara komprehensif, serta mengambil 
keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data 



6 | T e k n i k  I n f o r m a t i k a  
          
 

CPL.11 Memiliki kemampuan dalam 
membaca Al Qur'an 
berdasarkan ilmu Qira'at dan 
tajwid secara baik dan benar, 
menghafal juz 30 dan 
beribadah sesuai ajaran Al 
Ghozali 

1 Mampu membaca al-Qur’an berdasarkan ilmu qira’at dan ilmu tajwid secara baik  dan benar 

2 Mampu menghafal al-Qur’an juz 30 (Juz Amma)  

3 Mampu melaksanakan ibadah praktis sesuai ajaran Al-Ghozali 
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CPL dengan Taksonomi Bloom 

Tabel 4 Hubungan antara CPL dengan Taksonomi Bloom 

No 
Kode 
CPL 

Deskripsi CPL 
Kognitif 

(Pengetahuan) 
Afektif 
(Sikap) 

Psikomotorik 
(Ketrampilan) 

1 2 3 4 5 6 

1 CPL.1 
Menginternalisasi nilai luhur pancasila dalam 
setiap tindakan dan pekerjaan 

  v   

2 CPL.2 
Menampilkan diri sebagai pribadi yang 
memiliki karakter keghozalian 

  v   

3 CPL.3 

Memiliki prinsip ilmiah yang 
diimplementasikan pada penyelesaian masalah 
secara mandiri dan kelompok sesuai dengan 
bidang keahlian. 

  v   

4 CPL.4 
Mampu melaksanakan riset yang sahih dan 
original yang ditulis dalam bentuk karya ilmiah  

v     

5 CPL.5 
Menguasai pengetahuan dasar keilmuan teknik 
informatika yang terdiri atas matematika, 
logika, fisika, dan elektronika. 

v     

6 CPL.6 

Menguasai konsep teori keilmuan teknik 
informatika yang terdiri atas algoritma, 
komputasi, bahasa, struktur data, 
pemrograman, komputer arsitektur (sistem 
komputer), data processing, perangkat lunak 
dan perangkat keras, jaringan, keamanan 
informasi, sistem cerdas, komputasi 
multimedia, computer vision, internet of 
things, dan analisis numerik. 

v     

7 CPL.7 

Menguasai konsep terapan keilmuan teknik 
informatika yang terdiri atas metode 
pemodelan, pengembangan, verifikasi dan 
validasi perangkat lunak dan juga perangkat 
keras. 

v     

8 CPL.8 

Mampu mengaplikasikan pengetahuan dasar, 
teori dan terapan untuk memperoleh solusi 
dalam permasalahan bidang keilmuan teknik 
informatika secara adaptif  

    v 

9 CPL.9 

Mampu berkomunikasi dengan baik, secara 
lisan dan tulisan menggunakan bahasa arab 
dan inggris baik di dalam maupun di luar 
lembaga pendidikan 

    v 

10 CPL.10 

Mampu bertanggung jawab, berpikir kritis, 
mengevaluasi diri dan memanfaatkan TIK 
untuk pengembangan keilmuan dan 
kemampuan kerja serta pemecahan masalah 
secara komprehensif 

    v 

11 CPL.11 

Memiliki kemampuan dalam membaca Al 
Qur'an berdasarkan ilmu Qira'at dan tajwid 
secara baik dan benar, menghafal juz 30 dan 
beribadah sesuai ajaran Al Ghozali 

    v 
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CPL dengan Bahan Kajian 

Kode 
CPL 

Deskripsi CPL Bahan Kajian 

2 3 4 

CPL.1 
Menginternalisasi nilai luhur pancasila dalam setiap 
tindakan dan pekerjaan 

Kebangsaan (B),  
Keghozalian (G),  
Keagamaan (A) CPL.2 

Menampilkan diri sebagai pribadi yang memiliki karakter 
keghozalian 

CPL.3 
Memiliki prinsip ilmiah yang diimplementasikan pada 
penyelesaian masalah secara mandiri dan kelompok sesuai 
dengan bidang keahlian. Riset (R) 

CPL.4 
Mampu melaksanakan riset yang sahih dan original yang 
ditulis dalam bentuk karya ilmiah  

CPL.5 Menguasai pengetahuan dasar keilmuan teknik informatika 
yang terdiri atas matematika, logika, fisika, dan elektronika. 

Matematika (M),  
Sains (S) 

CPL.6 

Menguasai konsep teori keilmuan teknik informatika yang 
terdiri atas algoritma, komputasi, bahasa, struktur data, 
pemrograman, komputer arsitektur (sistem komputer), 
data processing, perangkat lunak dan perangkat keras, 
jaringan, keamanan informasi, sistem cerdas, komputasi 
multimedia, computer vision, internet of things, dan 
analisis numerik. 

Algoritma (AL),  
Arsitektur dan Organisasi (AO),  
Sistem Cerdas (SC),  
Grafika dan Visual (GV),  
Interaksi Manusia dan Komputer 
(IMK),  
Jaringan dan Komunikasi (JK),  
Sistem Operasi (SO),  
Rekayasa Perangkat Lunak (RPL),  
Rekayasa Perangkat Keras (RPK),  
Bahasa Pemrograman (BP) 

CPL.7 

Menguasai konsep terapan keilmuan teknik informatika 
yang terdiri atas metode pemodelan, pengembangan, 
verifikasi dan validasi perangkat lunak dan juga perangkat 
keras. 

CPL.8 
Mampu mengaplikasikan pengetahuan dasar, teori dan 
terapan untuk memperoleh solusi dalam permasalahan 
bidang keilmuan teknik informatika secara adaptif  

CPL.9 
Mampu berkomunikasi dengan baik, secara lisan dan 
tulisan menggunakan bahasa arab dan inggris baik di dalam 
maupun di luar lembaga pendidikan 

Bahasa dan Komunikasi (BK) 

CPL.10 

Mampu bertanggung jawab, berpikir kritis, mengevaluasi 
diri dan memanfaatkan TIK untuk pengembangan keilmuan 
dan kemampuan kerja serta pemecahan masalah secara 
komprehensif 

Kecakapan Hidup (KC) 

CPL.11 
Memiliki kemampuan dalam membaca Al Qur'an 
berdasarkan ilmu Qira'at dan tajwid secara baik dan benar, 
menghafal juz 30 dan beribadah sesuai ajaran Al Ghozali 

sama dengan CPL 1-2 

 



9 | T e k n i k  I n f o r m a t i k a  
          
 

Pembentukan Mata Kuliah 

Bahan Kajian 
Tabel 5 Deskripsi Bahan Kajian 

No Bahan Kajian Deskripsi Bahan Kajian 

1 2 3 

1 Kebangsaan (B) 
Pancasila, Kewarganegaraan 

  

2 Keghozalian (G) 

Konsep Ilmu, Filsafat dan Etika menurut Imam Ghozali 

  

  

3 Keagamaan (A) Pendidikan Agama Islam 

4 Matematika (M) 

Sistem Bilangan Riil, Pertidaksamaan, Sungsi Satu Peubah, Operasi pada Fungsi, Limit, Turunan, Integral 

Logika Matematika, Analisis Kombinatorial, Struktur Diskrit, Berpikir Algoritmik, Aplikasi dan Pemodelan 

Sistem Persamaan Linear dan Matriks, Determinan, Ruang Vektor, Eigen Vektor dan Eigen Nilai, Transformasi Linear 

Sistem Persamaan Linear, Metode Least Square, Persamaan Non Linear, Optimasi, Interpolasi, Integrasi Numerik 

Logika Proporsional, Logika First Order, Rule of Inferences, Sets and Function, Induksi Matematika, Kominatiorik, Teori 
Bilangan, Perhitungan Lanjut, Tori Graph, Relasi, Pohon 

Statistika Deskriptif, Teknik Sampling, Elemen Probabilitas, Independensi, Aturan Bayes, Variabel random dan distribusinya, 
Variabel diskrit random, Disitribusi diskrit spesial, Distribusi Kontinu, Teorema Limit Sentral, Statistik dan Parameter, 
Distribusi Sampling Statistik, Estimasi Paramenter dan Tes Hipotesis 

5 Sains (S) 
Mekanika, Dinamika, Gelombang, Listrik Statis, Listrik dan Magnet, Gelombang Elektromagnetik 

Konsep rangka digital - analaog, desain prototipe elektronik, untai listrik 

6 Algoritma (AL) 

Pengenalan Algoritma, Binary, Notasi Asimtot, Selection Sort, Insertion Sort, Recursive, Tower of Hanoi, Sorting (Merge, 
Quick, etc), Analisis Kebenaran dan Kompleksitas, Dynamic Programming, Greedy Algorithm, Backtracking, Graph 
Algorithm, Approximation Algorithm. 

Logika Proporsional, Logika First Order, DPLL Algorithm, SAT Solver, Problem Solving MINISAT, Description Logic, Modal 
Logic, Lambda Calculus. 
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No Bahan Kajian Deskripsi Bahan Kajian 

1 2 3 

  

Overview & Intro to SDA, Java review (+ generic), Algorithm Analysis, Abstract Data Types + Java Collections API, Linear 
data model: List&Stack, Linear data model:Queue&sets, Searching, Sorting, Hierarchical data model: Tree, Binary Search 
Trees, AVL Tree, B-Tree, Binary Heap, Huffman Coding, Hash table, Graph representation and algorithm. 

7 
Arsitektur dan Organisasi 
(AO) 

Performance, RISC vs CISC, MIPS Assembly Language, Arithmetic Unit, Processor: Datapath & Control, Pipeline, Sistem 
Memori, AVR, Organisasi I/O 

Representasi Data, Aljabar Boolean, Gerbang dan Rangkaian Logika, Rangkaian Kombinasional, Rangkaian Sekuensial, 
Register, Pengenalan Arsitektur Komputer, Performansi, Bahasa Assembly, Arsitektur MIPS, Datapath, Control, Cache 

Konsep Kinerja dan Biaya, Pengukuran Kinerja, Konsep Intruksi, Perancangan Alamat pada Instruksi, Pengukuran data 
statistik instruksi, Processor, SDasar Eksekusi, Harwired & Microprogram Contorol, Interupt, Pipeline, Dynamic Scheduling, 
Memory, Locality Princip, Memory Hierarchy, Konsep dan Kinerja I/O, Magnetic Disc, Bus & Graphic Display. 

Pengenalan Arsitektur Enterprise, Enterprise Application Integration (EAI), Service Oriented Architecture (SOA), Layanan 
Web 

8 Sistem Cerdas (SC) 

Pengenalan Artificial Intelligence (AI), Konsep Intelligent Agent, Uniformed Search, Informed/Heuristic Search, Local 
Search, Game Playing, Constraint Satisfaction Problems, Logical Agents with Proportional Logic, Probabilistic Reasoning, 
Machine Learning, Multi-agent System, AI Application, Future, Philosophical and ethical issues of AI 

  

  

  

9 Grafika dan Visual (GV) 

Pengenalan Sistem Grafika, Algoritma Penanganan Elemen-elemen Dasar Grafika, Sistem 2D dan 3D, Model Iluminasi, 
Model Objek, Kurva dan Permukaan. 

Elemen Desain Game, Proses Pengembangan dan Desain Game, Mekanisme Game, Keseimbangan Game, Engine, 
Interface, Kurva Minat, Pengembangan Naratif, Game Flow, Playtesting, Isu Sosial dan Budaya, Pitching. 

Konsep dasar Virtual Reality, Konsep Dasar Augmented Reality, Implementasi AR/VR 
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No Bahan Kajian Deskripsi Bahan Kajian 

1 2 3 

  

10 
Interaksi Manusia dan 
Komputer (IMK) 

Pengantar Interaksi Manusia Komputer/Human-Computer Interaction (HCI), Prinsip-prinsip dasar Psikologi, Interaksi Sosial, 
Interface, Process Interaction Design, Data Gathering, Analisis Data, Menentukan requirment, Prototyping dan Konstruki 
Sistem, Evaluasi Sistem 

11 
Jaringan dan Komunikasi 

(JK) 

Jaringan Komputer dan Internet, Delay, Loss, dan Throughput, Protocol Layer, Keamanan, Aplikasi Jaringan, DNS, P2P, 
Socket Programming, Transport Layer, UDP, TCP, Network Service Models, Router and IP addresing, Multiple Access 
Protocol, Point to Point Protocol 

Model Referensi ISO/OSI dan TCP/IP, analisis, rancangan, implementasi, dan pengelolaannya pada jaringan komunikasi 
data 

Teknik Klasik Enkripsi, Data Encryption Standart (DES), Teori Bilangan,  Advance Encryption Standart (AES), Block 
cipher modes of operations, Pseudorandom number generation,  Stream ciphers, Public-key cryptography, Cryptographic 
hash functions, Message Authentication Codes, Digital signatures, Key management, User authentication, Security 
Engineering 

Standar-standar HTML dan XML, teknologi web service berbasis Servlet, Tomcat, JSP, isu teknis seperti cookies & session, 
SQL, JDBC, DAOs, JavaBeans & BeanFactories, paradigma MVC (Model View Controller), JSP Standard Tag Library, Security 
(Including SSL), Web Service (SOAP/WSDL/UDDI), Frameworks, Internationalization, Scalability & Performance Issues 

Pengenalan dan Perencanaan Keamanan Informasi, Perencanaan Kontijensi, Kebijakan Keamanan Informasi, Pembuatan 
Rencana Program Keamanan Informasi, Model Manajemen Keamanan Informasi, Penerapan Manajemen Keamanan, 
Manajemen Risiko, Mekanisme Proteksi Keamanan, Personil Keamanan Informasi 

Cloud Computing 

12 Sistem Operasi (SO) Pengenalan SIstem Komputer, Pengenalan Sistem Operasi, Proses (Konsep, CPU scheduling, synchronization, deadlock), 
Memory, Virtual Memory, Disc management, File management, Proteksi dan Keamanan, Sistem Terdistribusi 

13 
Rekayasa Perangkat Lunak 

(RPL) 
Konsep Dasar Manajemen Informasi, Sistem Basis Data, Pemodelan Data, Basis Data Relasional, Bahasa Query, Aplikasi 
Basis Data 
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No Bahan Kajian Deskripsi Bahan Kajian 

1 2 3 

Pengenalan Pengembangan Perangkat Lunak Open Source (OSS), Lisensi Open Source, Studi Kasus Pengembangan OSS, 
Metodologi Pengembangan OSS, Aplikasi dan Library berbasis OSS, Tools Pengembangan OSS, Tools kolaborasi 
Pengembangan OSS, Integrasi dan Delivery di OSS 

Proses Model, Manajemen Proyek, Persyaratan dan Aplikasi Rekayasa terhadap Teknologi Web, Analisis Pemodelan dan 
Aplikasi terhadap Teknologi Web, Konsep Berorientasi Objek, Rekayasa Desain dan Aplikasi Teknologi Web, Desain 
Arsitektur 

Strategi Pengujian Perangkat Lunak, Teknik Pengujian Perangkat Lunak 

Konsep dasar SIG, SIG berbasis Web 

14 
Rekayasa Perangkat Keras 
(RPK) 

Konsep dasar IoT, IoT Device, Back end System, IoT gateway, IPV6, ZigBee, LiteOS, OneM2M, DDS (Data DIstributin 
Services), AMQP (advanced Message Queuing Protocol), CoAP (Constrained Application Protocol) , LoRaWAN (Long Range 
Wide Area Network) 

Sensor, System Control, ARM 

Desain Perangkat, Model Perangkat, Implementasi Perangkat Keras 

15 Bahasa Pemrograman (BP) 

Pengenalan Komputer dan Pemrograman, Tipe Data, Pemrograman Imperatif, Teks Data, File, Exceptions, Decisions, 
Iteration, Container, Randomness, Namespaces, Pemrograman Berorientasi Objek, Recursion, Graphical User Interface 
(GUI) 

Kelas dan Objek, Tipe Data Primitif dan Objek, Aliran Kendali, Metode & Access Specifier, Array, Sorting and Searching, 
Advanced Recursion, Inheritance, Polymorphism, Graphical User Interfaces, Input/Output and 
Exception Handling, Generic Collections, Generic Programming, Unit Testing 

Functional Programming, Functionally Solving Problem, Strategi Evaluasi, Lazy Evaluation, Structure type, List and 
Recursion, Function on list, Sorting Liat, Pattern Matching, Lambda Calculus, Curried function 

Pengenalan Pola Desain, Pembuatan Pola Desain, Pola Desain Terstruktur, Pola Desain Perilaku, Concurrency, Extending 
Python, High Level Networking, Working in Team, Software Architercture, Software Documentation, Continuous 
Integration 

Sintaks dan semantik logika predikat, Unifikasi dan resolusi (resolusi linier dan resolusi SLD), Sintaks dan semantik program 
logika (deklaratif, prosedural, dan fixpoint), Pemrograman logika dengan Prolog (list, aritmatika, operator, cut, negasi, 
input dan output, manipulasi basis data, teknik pemrograman), Aplikasi dengan pemrograman logika. 
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No Bahan Kajian Deskripsi Bahan Kajian 

1 2 3 

Pengenalan komputasi kinerja tinggi dan terdistribusi/Distributed High Performance Computing (DHPC), Arsitektur HPC, 
Model Pemrograman Paralel, Paradigma Pemrograman Data Paralel, Pemakaian Mesin Shared Memory, Komputasi Klaster, 
Pemakaian mesin MIMD, pemorgraman dengan mPI, GPU Computing, Pengantar Komputasi Grid, Pengantar Komputasi 
Awan 

Pemrograman Sistem, Lingkungan Linux, Pemrograman Standa UNIX, Advance file I/O, Development and Debuding Tools, 
Data and Memory management, Process and Signal, IPC, Socket, Device Driver 

Pengaturan Lingkungan Web, Pengenalan XHTML, Cascading Style Sheets (CSS), Pembuatan Grafis Web, Prinsip Desain 
halaman, Prinsip Desain Sites, Javascript, Dynamic HTML, Pemorgraman dengan PHP, Server-side Programming with ASP, 
Pemrograman Berorientasi Objek dengan PHP, Framework and Model-View-Controller Promramming style in P, AJAX 
Programming. 

16 Riset (R) 

Identifikasi Masalah dan Hipotesis, Pemikiran Logis, Tinjauan Literatur, Penulisan Saintifik, Penulisan Proposal dan Laporan 
Penelitian, Desain Penelitian, Presentasi kelas, Penelitian Eksperimen, Penelitian Survei, Pengumpulan Data, Analisis Data, 
dan Penyajian Data. 

  

17 
Bahasa dan Komunikasi 
(BK) 

Kolaborasi dan Koordinasi dengan rekan kerja pada keilmuan Teknik Informatika 

  

  

  

18 Kecakapan hidup (KC) 

Kewirausahaan, etika dan hukum, sosial kemasyarakatan, pengenalan teknologi informasi dan komunikasi, dll 
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Mata Kuliah 
Tabel 6 Pembentukan Mata Kuliah Berdasarkan Bahan Kajian 

Kode MK Nama MK (B
) 

(G
) 

(A
) 

(M
) 

(S
) 

(A
L)

 

(A
O

) 

(S
C

) 

(G
V

) 

(I
M

K
) 

(J
K

) 

(S
O

) 

(R
P

L)
 

(R
P

K
) 

(B
P

) 

(R
) 

 

(B
K

) 

(K
C

) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

UNU-001 Pancasila v                                   

UNU-002 Agama     v                               

UNU-004 Bahasa Indonesia                                 v   

UNU-006 Bahasa Arab                                 v   

UNU-007 Keghozalian   v                                 

UNU-003 Kewarganegaraan v                                   

UNU-005 Bahasa Inggris                                 v   

FMK-001 Algoritma Pemrograman I           v                         

FMK-003 Praktek Program Niaga                                   v 

FMK-004 Kalkulus Dasar       v                             

FMK-002 Algoritma Pemrograman II           v                         

FMK-005 Pengantar T I K                                   v 

FMK-006 Filsafat Ilmu Al Ghozali   v                                 

FMK-007 Aljabar Linear Elementer       v                             

FMK-014 Kalkulus Integral       v                             

FMK-011 Metodologi Penelitian                               v     

FMK-012 KKN                                 v v 

FMK-013 PKL (Praktek Kerja Lapangan)                               v v v 

FMK-008 Struktur Data           v                         

FMK-009 Bahasa Inggris II                                 v   

FMK-010 Etika Al Ghozali     v                               

MB.TI-001 Sistem Operasi                       v             

MB.TI-002 Konsep Perangkat Keras                           v         
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Kode MK Nama MK (B
) 

(G
) 

(A
) 

(M
) 

(S
) 

(A
L)

 

(A
O

) 

(S
C

) 

(G
V

) 

(I
M

K
) 

(J
K

) 

(S
O

) 

(R
P

L)
 

(R
P

K
) 

(B
P

) 

(R
) 

 

(B
K

) 

(K
C

) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

MB.TI-003 Sistem Informasi Manajemen                         v           

MB.TI-004 Jaringan Komputer                     v               

MB.TI-006 Pemrograman Web                             v       

MB.TI-007 Basis Data                         v           

MB.TI-009 Komunikasi Data                     v               

MB.TI-010 Grafika dan Komputasi Visual                 v                   

MB.TI-011 Rekayasa Perangkat Lunak                         v           

MB.TI-012 Technopreneurship                                   v 

MB.TI-005 Sistem Digital             v             v         

MB.TI-017 Interaksi Manusia dan Komputer                   v                 

MB.TI-018 Kecerdasan Komputasional               v                     

MB.TI-020 Komputer dan Masyarakat                                   v 

MB.TI-016 Aplikasi Jaringan Komputer                      v               

MB.TI-021 Rekayasa Perangkat Keras                            v         

MB.TI-024 Pemrograman Berorientasi Objek                             v       

MB.TI-027 Skripsi                               v     

MB.TI-034 Fisika         v                           

MB.TI-035 Matematika Diskrit       v                             

MB.TI-036 Statistika dan Probabilitas       v                             

MB.TI-037 Elektronika         v                           

MB.TI-038 Bahasa dan Automata           v                         

MB.TI-039 Realitas Virtual dan Augmentasi                 v                   

MB.TI-040 Organisasi dan Arsitektur Komputer             v                       

MB.TI-041 Teknologi IoT                           v         

MB.TI-042 Pengolahan Citra                v                     
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Kode MK Nama MK (B
) 

(G
) 

(A
) 

(M
) 

(S
) 

(A
L)

 

(A
O

) 

(S
C

) 

(G
V

) 

(I
M

K
) 

(J
K

) 

(S
O

) 

(R
P

L)
 

(R
P

K
) 

(B
P

) 

(R
) 

 

(B
K

) 

(K
C

) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

MB.TI-028 Sistem Komputer Berkinerja Tinggi                     v               

MB.TI-033 Analisis dan Pengujian Sistem                         v v         

MB.TI-030 Pemrograman Mobile                             v       

MB.TI-031 Sistem Informasi Geografis                         v           

MB.TI-032 Teknik Pengembangan Game                 v                   

MB.TI-029 Keamanan Informasi dan Jaringan                     v               

MB.TI-045 Sistem Pendukung Keputusan               v         v           

MB.TI-022 Pemrograman Bahasa Rakitan                             v       

MB.TI-046 Robotika               v           v         

MB.TI-047 Komputasi Awan             v       v               

MB.TI-048 Computer Vision           v   v v                   

MB.TI-049 Information Retrieval           v       v     v           

MB.TI-050 Data Mining           v   v                     

 

Keterangan : 

Kebangsaan (B) 

Keghozalian (G) 

Keagamaan (A) 

Matematika (M) 

Sains (S) 

Algoritma (AL) 

Arsitektur dan Organisasi (AO) 

Sistem Cerdas (SC) 

Grafika dan Visual (GV) 

Interaksi Manusia dan Komputer (IMK) 

Jaringan dan Komunikasi (JK) 

Sistem Operasi (SO) 

Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) 

Rekayasa Perangkat Keras (RPK) 

Bahasa Pemrograman (BP) 

Riset (R) 

Bahasa dan Komunikasi (BK) 

Kecakapan hidup (KC)

 



17 | T e k n i k  I n f o r m a t i k a  
          
 

Mata Kuliah dengan CPL dan Profil 

No Kode MK Nama MK 

C
P

L.
1 

C
P

L.
2 

C
P

L.
3 

C
P

L.
4 

C
P

L.
5 

C
P

L.
6 

C
P

L.
7 

C
P

L.
8 

C
P

L.
9 

C
P

L.
10

 

C
P

L.
11

 

SD
 

N
E 

C
TE

 

G
M

E 

C
K

E 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

1 UNU-001 Pancasila S                               

2 UNU-002 Agama S                               

3 UNU-004 Bahasa Indonesia                 S               

4 UNU-006 Bahasa Arab                 S   M           

5 UNU-007 Keghozalian   S                 M           

6 UNU-003 Kewarganegaraan S                               

7 UNU-005 Bahasa Inggris                 S               

8 FMK-001 
Algoritma 
Pemrograman I 

          S                     

9 FMK-003 
Praktek Program 
Niaga 

        W W                     

10 FMK-004 Kalkulus Dasar         M                       

11 FMK-002 
Algoritma 
Pemrograman II 

          S                     

12 FMK-005 Pengantar T I K         M M                     

13 FMK-006 
Filsafat Ilmu Al 
Ghozali 

  S                             

14 FMK-007 
Aljabar Linear 
Elementer 

        S                       

15 FMK-014 Kalkulus Integral         M                       

16 FMK-011 
Metodologi 
Penelitian 

    M S       W                 

17 FMK-012 KKN W W W           M S             

18 FMK-013 
PKL (Praktek Kerja 
Lapangan) 

    S W         W M             

19 FMK-008 Struktur Data           S                     

20 FMK-009 Bahasa Inggris II       W         S               

21 FMK-010 Etika Al Ghozali   S                 M           

22 MB.TI-001 Sistem Operasi           S               v     

23 MB.TI-002 
Konsep Perangkat 
Keras 

          S             v       

24 MB.TI-003 
Sistem Informasi 
Manajemen 

          S           v         

25 MB.TI-004 Jaringan Komputer           S             v v     

26 MB.TI-006 Pemrograman Web           S   M       v       v 

27 MB.TI-007 Basis Data           S           v         

28 MB.TI-009 Komunikasi Data           S             v       

29 MB.TI-010 
Grafika dan 
Komputasi Visual 

          S   M             v   

30 MB.TI-011 
Rekayasa Perangkat 
Lunak 

            S M       v       v 

31 MB.TI-012 Technopreneurship                   S       v     

32 MB.TI-005 Sistem Digital         M S             v       

33 MB.TI-017 
Interaksi Manusia 
dan Komputer 

          S M         v   v   v 

34 MB.TI-018 
Kecerdasan 
Komputasional 

          S   M           v   v 

35 MB.TI-020 
Komputer dan 
Masyarakat 

                  M   v v v v v 
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No Kode MK Nama MK 

C
P

L.
1 

C
P

L.
2 

C
P

L.
3 

C
P

L.
4 

C
P

L.
5 

C
P

L.
6 

C
P

L.
7 

C
P

L.
8 

C
P

L.
9 

C
P

L.
10

 

C
P

L.
11

 

SD
 

N
E 

C
TE

 

G
M

E 

C
K

E 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

36 MB.TI-016 
Aplikasi Jaringan 
Komputer  

            M S         v       

37 MB.TI-021 
Rekayasa Perangkat 
Keras  

            M S         v       

38 MB.TI-024 
Pemrograman 
Berorientasi Objek 

          S   M       v         

39 MB.TI-027 Skripsi     M S           M             

40 MB.TI-034 Fisika         S                 v     

41 MB.TI-035 Matematika Diskrit         S               v v   v 

42 MB.TI-036 
Statistika dan 
Probabilitas 

        S               v v   v 

43 MB.TI-037 Elektronika         S               v v     

44 MB.TI-038 
Bahasa dan 
Automata 

          S               v   v 

45 MB.TI-039 
Realitas Virtual dan 
Augmentasi 

            S M             v   

46 MB.TI-040 
Organisasi dan 
Arsitektur Komputer 

          S             v v     

47 MB.TI-041 Teknologi IoT           M   S         v v     

48 MB.TI-042 Pengolahan Citra            S   M             v   

49 MB.TI-028 
Sistem Komputer 
Berkinerja Tinggi 

            M M         v v     

50 MB.TI-033 
Analisis dan 
Pengujian Sistem 

            S         v v v v v 

51 MB.TI-030 
Pemrograman 
Mobile 

          M   S       v         

52 MB.TI-031 
Sistem Informasi 
Geografis 

              S           v v   

53 MB.TI-032 
Teknik 
Pengembangan 
Game 

              S             v   

54 MB.TI-029 
Keamanan 
Informasi dan 
Jaringan 

          M   S         v       

55 MB.TI-045 
Sistem Pendukung 
Keputusan 

              S               v 

56 MB.TI-022 
Pemrograman 
Bahasa Rakitan 

          M   S         v       

57 MB.TI-046 Robotika               S         v       

58 MB.TI-047 Komputasi Awan           M   S       v v v     

59 MB.TI-048 Computer Vision           M   S           v     

60 MB.TI-049 
Information 
Retrieval 

          M   S       v       v 

61 MB.TI-050 Data Mining           S   M       v       v 

Keterangan : 

Representasi Mata Kuliah terhadap CPL Prodi 
S Strong 
M Medium 
W Weak 
Profil Lulusan Prodi Teknik Informatika  
SD Software Developer 
NE Network Expert 
CTE Chief Technology Expert 
GME Graphics and Multimedia Expert 
CKE Chief Knowledge Expert  
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Peta Kurikulum 

Semester I Semester II Semester III Semester IV Semester V Semester VI Semester VII Semester VIII

Algoritma 
Pemrograman I

Praktek Program Niaga

Pancasila

Keghozalian

Kalkulus Dasar

Agama

Bahasa Indonesia

Bahasa Arab

Kewarganegaraan

Bahasa Inggris

Pengantar T I K

Filsafat Ilmu Al Ghozali

Kalkulus Integral

Aljabar Linear 
Elementer

Fisika

Algoritma 
Pemrograman II

Etika Al Ghazali

Bahasa Inggris II

Struktur Data

Matematika Diskrit

Jaringan Komputer

Sistem Informasi 
Manajemen

Pemrograman Web

Konsep Perangkat 
Keras

Statistika dan 
Probabilitas

Elektronika

Sistem Operasi

Basis Data

Rekayasa Perangkat 
Lunak

Komunikasi Data

Grafika dan Komputasi 
Visual

Technopreneurship

Sistem Digital

Organisasi dan 
Arsitektur Komputer

Teknologi IoT

Kecerdasan 
Komputasional

Pemrograman Mobile

Interaksi Manusia dan 
Komputer

Bahasa dan Automata

Teknik 
Pengembangan 

Game

Metodologi Penelitian

Rekayasa Perangkat 
Keras

Aplikasi Jaringan 
Komputer

Sistem Informasi 
Geografis

Sisem Pendukung 
Keputusan

Sistem Komputer 
Berkinerja Tinggi

Pengolahan Citra

Pemrograman 
Bahasa Rakitan

PKL (Praktek Kerja 
Lapangan)

KKN

Pemrograman 
Berorientasi Objek

Analisis dan Pengujian 
Sistem

Robotika

Komputer dan 
Masyarakat

Komputasi Awan

Skripsi

Realitas Virtual dan 
Augmentasi

Keamanan 
Informasi dan 

Jaringan

Kebangsaan

Keghozalian

Keagamaan

Matematika

Sains

Algoritma

Arsitektur dan 
Organisasi

Sistem Cerdas

Grafika dan Visual

Interaksi Manusia dan 
Komputer

Jaringan dan 
Komunikasi

Sistem Operasi

Rekayasa Perangkat 
Lunak

Rekayasa Perangkat 
Keras

Bahasa Pemrograman

Riset

Bahasa dan Komunikasi

Kecakapan Hidup

Computer Vision

Information 
Retrieval

Data Mining

Mata Kuliah Wajib

Mata Kuliah Pilihan

Prasyarat

Prasyarat (diambil 
dalam semester yang 
sama)

Keterangan Warna Bidang Kajian:

Keterangan Bentuk dan Garis:

PETA KURIKULUM
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

 
Gambar 1 Peta Kurikulum Program Studi Teknik Informatika Tahun 2021 
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Pemutakhiran Kurikulum 

Mata Kuliah WAJIB Program Studi 
Tabel 7 Perubahan Mata Kuliah Wajib Kurikulum TI KKNI ke Kurikulum MBKM 2021 

Kode 
MK 

Nama MK SK
S Kode MK 

Baru 
Nama MK Baru SK

S 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 

TI-001 Sistem Operasi 2 MB.TI-001 Sistem Operasi 2 

TI-002 Konsep Perangkat keras 3 MB.TI-002 Konsep Perangkat Keras 2 

TI-003 SIM 3 MB.TI-003 Sistem Informasi Manajemen 2 

TI-004 Jaringan Komputer 4 MB.TI-004 Jaringan Komputer 3 

TI-006 Pemrograman Web 3 MB.TI-006 Pemrograman Web 3 

TI-007 Basis Data 4 MB.TI-007 Basis Data 3 

TI-008 Sistem Berkas 2   

TI-009 Komunikasi Data 3 MB.TI-009 Komunikasi Data 2 

TI-010 Desain Grafis 2 MB.TI-010 Grafika dan Komputasi Visual 2 

TI-011 RPL 3 MB.TI-011 Rekayasa Perangkat Lunak 3 

TI-012 Technopreneurship 2 MB.TI-012 Technopreneurship 2 

TI-013 Database Server 3    

TI-005 Rangkaian Digital 3 MB.TI-005 Sistem Digital 2 

TI-014 
Analisa dan Perancangan 
Sistem 

4  

TI-015 Aplikasi Jaringan I 4   

TI-017 
Interaksi Manusia dan 
Komputer 

3 MB.TI-017 Interaksi Manusia dan Komputer 2 

TI-018 Artificial Intelegensia 4 MB.TI-018 Kecerdasan Komputasional 3 

TI-019 Sisfo Berbasis Komputer 3       

TI-020 Etika Profesi Informatika 2 MB.TI-020 Komputer dan Masyarakat 2 

TI-016 Aplikasi Jaringan II 4 MB.TI-016 Aplikasi Jaringan Komputer  3 

TI-021 Rekayasa Perangkat Keras 4 MB.TI-021 Rekayasa Perangkat Keras  3 

TI-022 Pemrograman bahasa Rakitan 3 MB.TI-022 Pemrograman Bahasa Rakitan 3 

TI-023 Pemrograman Visual 4   

TI-024 
Pemrograman Berorientasi 
Objek 

4 MB.TI-024 Pemrograman Berorientasi Objek 3 

TI-025 Pemrograman Visual Lanjut 4   

TI-026 Sistem Penunjang Keputusan 3   

TI-027 Skripsi 4 MB.TI-027 Skripsi 4 

JUMLAH SKS 87 MB.TI-034 Fisika 2 

 

MB.TI-035 Matematika Diskrit 2 

MB.TI-036 Statistika dan Probabilitas 2 

MB.TI-037 Elektronika 2 

MB.TI-038 Bahasa dan Automata 2 

MB.TI-039 Realitas Virtual dan Augmentasi 2 

MB.TI-040 
Organisasi dan Arsitektur 
Komputer 2 
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Kode 
MK 

Nama MK SK
S Kode MK 

Baru 
Nama MK Baru SK

S 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 

MB.TI-041 Teknologi IoT 3 

MB.TI-042 Pengolahan Citra  2 

MB.TI-028 
Sistem Komputer Berkinerja 
Tinggi 3 

MB.TI-033 Analisis dan Pengujian Sistem 2 

MB.TI-030 Pemrograman Mobile 3 

MB.TI-031 Sistem Informasi Geografis 3 

JUMLAH SKS   79 

 

Mata Kuliah PILIHAN Program Studi 
Tabel 8 Perubahan Mata Kuliah Pilihan Kurikulum TI KKNI ke Kurikulum MBKM 2021 

 Kode 
MK 

Nama MK SK
S Kode MK 

Baru 
Nama MK Baru SK

S 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 

TI-030 Pemrograman Mobile 3 MB.TI-032 Teknik Pengembangan Game 3 

TI-029 Keamanan Informasi 
3 MB.TI-029 

Keamanan Informasi dan 
Jaringan 3 

   MB.TI-050 Data Mining 3 

TI-028 Distrybuted System 3 MB.TI-045 Sistem Pendukung Keputusan 3 

TI-031 Sistem Informasi Geografis 3 MB.TI-022 Pemrograman Bahasa Rakitan 3 

  MB.TI-049 Information Retrieval 3 

TI-032 Game Development 3 MB.TI-046 Robotika 3 

TI-033 
Testing dan Implementasi 
System 3 MB.TI-047 Komputasi Awan 3 

   MB.TI-048 Computer Vision 3 

JUMLAH SKS 18   JUMLAH SKS 27 

 

Keterangan :  

  Perubahan SKS/Perubahan Nama 

  Perubahan SKS 

  Perubahan Nama 

  Penghapusan Mata Kuliah 

  Mata Kuliah Baru 

  Pemindahan MK Pilihan menjadi MK Wajib/Sebaliknya 

  
Pemindahan MK Pilihan menjadi MK Wajib dan Perubahan 
SKS 
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Struktur Kurikulum MBKM 2021 

Daftar Mata Kuliah 

UNIVERSITAS 
Tabel 9 Daftar Mata Kuliah Universitas (UNU) 

No Kode MK Nama MK SKS 

1 UNU-001 Pancasila 2 

2 UNU-002 Agama 3 

3 UNU-003 Kewarganegaraan 2 

4 UNU-004 Bahasa Indonesia 2 

5 UNU-005 Bahasa Inggris 2 

6 UNU-006 Bahasa Arab 2 

7 UNU-007 Keghozalian 3 

Jumlah SKS 16 

 

FAKULTAS Matematika dan Ilmu Komputer 
 

Tabel 10 Daftar Mata Kuliah Fakultas MIKOM (FMK) 

No Kode MK Nama MK SKS 

1 FMK-001 Algoritma Pemrograman I 3 

2 FMK-002 Algoritma Pemrograman II 3 

3 FMK-003 Praktek Program Niaga 4 

4 FMK-004 Kalkulus Dasar 3 

5 FMK-005 Pengantar T I K 3 

6 FMK-006 Filsafat Ilmu Al Ghozali 3 

7 FMK-007 Aljabar Linear Elementer 3 

8 FMK-008 Struktur Data 4 

9 FMK-009 Bahasa Inggris II 2 

10 FMK-010 Etika Al Ghozali 3 

11 FMK-011 Metodologi Penelitian 2 

12 FMK-012 KKN 4 

13 FMK-013 PKL (Praktek Kerja Lapangan) 4 

14 FMK-014 Kalkulus Integral 3 

Jumlah SKS 44 
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PROGRAM STUDI Teknik Informatika 
Tabel 11 Daftar Mata Kuliah Program Studi (MB.TI) 

No Kode MK Nama MK SKS 

1 MB.TI-001 Sistem Operasi 2 

2 MB.TI-002 Konsep Perangkat Keras 2 

3 MB.TI-003 Sistem Informasi Manajemen 2 

4 MB.TI-004 Jaringan Komputer 3 

5 MB.TI-005 Sistem Digital 2 

6 MB.TI-006 Pemrograman Web 3 

7 MB.TI-007 Basis Data 3 

8 MB.TI-009 Komunikasi Data 2 

9 MB.TI-010 Grafika dan Komputasi Visual 2 

10 MB.TI-011 Rekayasa Perangkat Lunak 3 

11 MB.TI-012 Technopreneurship 2 

12 MB.TI-016 Aplikasi Jaringan Komputer  3 

13 MB.TI-017 Interaksi Manusia dan Komputer 2 

14 MB.TI-018 Kecerdasan Komputasional 3 

15 MB.TI-020 Komputer dan Masyarakat 2 

16 MB.TI-021 Rekayasa Perangkat Keras  3 

17 MB.TI-024 Pemrograman Berorientasi Objek 3 

18 MB.TI-027 Skripsi 4 

19 MB.TI-028 Sistem Komputer Berkinerja Tinggi 3 

20 MB.TI-030 Pemrograman Mobile 3 

21 MB.TI-031 Sistem Informasi Geografis 3 

22 MB.TI-033 Analisis dan Pengujian Sistem 2 

23 MB.TI-034 Fisika 2 

24 MB.TI-035 Matematika Diskrit 2 

25 MB.TI-036 Statistika dan Probabilitas 2 

26 MB.TI-037 Elektronika 2 

27 MB.TI-038 Bahasa dan Automata 2 

28 MB.TI-039 Realitas Virtual dan Augmentasi 2 

29 MB.TI-040 Organisasi dan Arsitektur Komputer 2 

30 MB.TI-041 Teknologi IoT 3 

31 MB.TI-042 Pengolahan Citra  2 

Jumlah SKS 76 
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Pilihan Program Studi Teknik Informatika 

Tabel 12 Daftar Mata Kuliah Pilihan 

No Kode MK Nama MK SKS 

1 MB.TI-022 Pemrograman Bahasa Rakitan 3 

2 MB.TI-029 Keamanan Informasi dan Jaringan 3 

3 MB.TI-032 Teknik Pengembangan Game 3 

4 MB.TI-045 Sistem Pendukung Keputusan 3 

5 MB.TI-046 Robotika 3 

6 MB.TI-047 Komputasi Awan 3 

7 MB.TI-047 Komputasi Awan 3 

8 MB.TI-048 Computer Vision 3 

9 MB.TI-050 Data Mining 3 

Jumlah SKS 27 

 

  



25 | T e k n i k  I n f o r m a t i k a  
          
 

Struktur Mata Kuliah  
 

Tabel 13 Struktur Mata Kuliah Program Studi Teknik Informatika 

No Semester Kode MK Nama MK SKS Jml SKS/Semester 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 

1 I UNU-001 Pancasila 2 

22 

2   UNU-002 Agama 3 

3   UNU-003 Bahasa Indonesia 2 

4   UNU-006 Bahasa Arab 2 

5   UNU-007 Keghozalian 3 

6   FMK-001 Algoritma Pemrograman I 3 

7   FMK-003 Praktek Program Niaga 4 

8   FMK-004 Kalkulus Dasar 3 

1 II UNU-003 Kewarganegaraan 2 

21 

2   UNU-005 Bahasa Inggris 2 

3   FMK-002 Algoritma Pemrograman II 3 

4   FMK-005 Pengantar T I K 3 

5   FMK-006 Filsafat Ilmu Al Ghozali 3 

6   FMK-007 Aljabar Linear Elementer 3 

7   FMK-014 Kalkulus Integral 3 

8   MB.TI-034 Fisika  2 

1 III FMK-008 Struktur Data 4 

22 

2   FMK-009 Bahasa Inggris II 2 

3   FMK-010 Etika Al Ghozali 3 

4   MB.TI-003 Sistem Informasi Manajemen 2 

5   MB.TI-004 Jaringan Komputer 3 

6   MB.TI-007 Basis Data 3 

7   MB.TI-011 Rekayasa Perangkat Lunak 3 

8   MB.TI-035 Matematika Diskrit 2 

1 IV MB.TI-001 Sistem Operasi 2 

19 

2   MB.TI-002 Konsep Perangkat Keras 2 

3   MB.TI-006 Pemrograman Web 3 

4   MB.TI-009 Komunikasi Data 2 

5   MB.TI-010 Grafika dan Komputasi Visual 2 

6   MB.TI-012 Technopreneurship 2 

7   MB.TI-036 Statistika dan Probabilitas 2 

8   MB.TI-037 Elektronika 2 

9   MB.TI-039 Realitas Virtual dan Augmentasi 2 

1 V MB.TI-005 Sistem Digital 2 

20 

2   MB.TI-017 Interaksi Manusia dan Komputer 2 

3   MB.TI-018 Kecerdasan Komputasional 3 

4   MB.TI-024 Pemrograman Berorientasi Objek 3 

5   MB.TI-038 Bahasa dan Automata 2 

6   MB.TI-040 Organisasi dan Arsitektur Komputer 2 
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No Semester Kode MK Nama MK SKS Jml SKS/Semester 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 

7   MB.TI-041 Teknologi IoT 3 

8     Mata Kuliah Pilihan 1 3 

1 VI FMK-011 Metodologi Penelitian 2 

19 

2   MB.TI-016 Aplikasi Jaringan Komputer 3 

3   MB.TI-021 Rekayasa Perangkat Keras 3 

4   MB.TI-028 Sistem Komputer Berkinerja Tinggi 3 

5   MB.TI-031 Sistem Informasi Geografis 3 

6   MB.TI-042 Pengolahan Citra  2 

7     Mata Kuliah Pilihan 2 3 

1 VII FMK-012 KKN 4 

18 

2   FMK-013 PKL (Praktek Kerja Lapangan) 4 

3   MB.TI-020 Komputer dan Masyarakat 2 

4   MB.TI-027 Mata Kuliah Pilihan 3 3 

5   MB.TI-030 Pemrograman Mobile 3 

6   MB.TI-033 Analisis dan Pengujian Sistem 2 

1 VIII   Skripsi 4 4 

Total SKS 145 

 

Tabel 14 Daftar Mata Kuliah Pilihan dan Semesternya 

No Semester Kode MK Nama MK SKS 

(1) (2) (3) (4) (5) 

1 V MB.TI-032 Teknik Pengembangan Game 3 

2   MB.TI-029 Keamanan Informasi dan Jaringan 3 

3   MB.TI-050 Data Mining 3 

1 VI MB.TI-045 Sistem Pendukung Keputusan 3 

2   MB.TI-022 Pemrograman Bahasa Rakitan 3 

3   MB.TI-049 Information Retrieval 3 

1 VIII MB.TI-046 Robotika 3 

2   MB.TI-047 Komputasi Awan 3 

3   MB.TI-048 Computer Vision 3 

Total SKS 27 

 


